REGULAMIN
KONKURSU INFORMATYCZNEGO
»Programowanie w Jezyku Python
dla szkot podstawowych”
objety honorowym patronatem Starosty Powiatu Plonskiego

(Wpisany do wykazu Mazowieckiego Kuratora Oswiaty)

. Organizator:

[l Liceum Ogdlnoksztatcace w Zespole Szkodt nr 2 im. Leona Rutkowskiego w Ptonsku

Cele konkursu:

e Upowszechnianie wiedzy i umiejetnosci z zakresu programowania wsréd ucznidw
szkét podstawowych.

e Rozwijanie zainteresowan informatycznych wraz z przygotowaniem mfodziezy do
funkcjonowania w spoteczenstwie informatycznym.

e Stworzenie uczniom mozliwosci sprawdzenia wtasnej wiedzy i umiejetnosci.

e Woytonienie uczniéw zdolnych w rozwijaniu i poszerzaniu zainteresowan
programistycznych oraz docenienie ich wiedzy i umiejetnosci.

e Ksztattowanie umiejetnosci informatycznych poprzez rozwigzywanie zadan
problemowych.

e Rozszerzanie wspotpracy nauczycieli szkét ponadpodstawowych z nauczycielami
szkét podstawowych.

. Warunki uczestnictwa:

e Konkurs adresowany jest do uczniéw szkét podstawowych powiatu ptoriskiego oraz
powiatow osciennych.

e Udziat w konkursie jest rownoznaczny z akceptacjg niniejszego regulaminu.

. Terminy:

e Termin rejestracji on-line Uczestnikéw: od 25.04.2022 r. (poniedziatek) do
4.05.2022 r. (Sroda).

e  Konkurs przeprowadzony bedzie w Il etapach:
> | etap (testowy — on-line): 5.05.2022 r. godz. 12.00 (czwartek)

» |l etap (forma stacjonarnie) 18.05.2022 r. godz. 11.00 (sroda)

Forma zgtoszenia sie do konkursu:
e Informacje o konkursie znajdujg sie na stronie Organizatora: www.zsnr2pl.pl

e 7Zgtoszenia Uczestnikow do Konkursu dokonuje uczestnik (uczen) wraz z rodzicem,
poprzez przestanie zgtoszenia w formie maila na adres:


http://www.zsnr2pl.pl/

konkurs_informatyczny@zs2plonsk.onmicrosoft.com, w ktérym podaje

nastepujgce informacje:

» Temat: Zgtoszenie do konkursu;
» Imie i Nazwisko;
» Nazwe szkoty do ktdérej uczeszcza uczen;

Do zgtoszenia dotgcza jako zatgcznik w formie zdjecia (skanu) napisang odrecznie-

zgode rodzicéw nastepujgcej tresci:

Wyrazam zgode na uczestniCtWo SYNGA/COIKI .......ouueeeveveriesriviesrsieseeisssisssssisesesssessasesen (imie
nazwisko) w KONKURSIE INFORMATYCZNYM ,,Programowanie w Jezyku Python”
organizowanym przez lll Liceum Ogdlnoksztatcgce w Zespole Szkdt nr 2 im. Leona

Rutkowskiego w Ptorisku — data i podpis rodzica

e Po zweryfikowaniu rejestracji Uczestnicy otrzymujg potwierdzenie na podany
podczas rejestracji adres e-mailowy.

Zasady Konkursu:

e Podczas | etapu Konkursu Uczestnik zobowigzany jest do rozwigzania testu on-line
w swojej szkole lub domu.

e Najpdziniej dzien przed | etapem Konkursu zostang rozestane indywidualne loginy
i hasta do platformy konkursowe;j.

e Uczestnicy zobowigzani sg do niezwfocznego sprawdzenia poprawnosci
otrzymanych loginéw i haset.

e W przypadku stwierdzenia nieprawidtowosci, czy problemdéw z logowaniem nalezy
skontaktowac sie jak najszybciej z Organizatorem na adres mailowy:
konkurs informatyczny@zs2plonsk.onmicrosoft.com

e Uczestnicy biorg udziat w Konkursie w scisle wyznaczonych godzinach przez
Organizatora.

Przebieg Konkursu:
Konkurs przebiega w dwdch etapach:

| Etap (online):

e Uczestnicy przy pomocy odnos$nika zawartego w mailu od Organizatora, logujg sie
na wskazanej platformie edukacyjnej MODLE, w okreslonym czasie
i rozwigzujg test on-line.

e Maksymalny czas na rozwigzanie testu bedzie z géry okreslony i nie bedzie dtuzszy
niz 30 min.
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e Pytania w tescie mogg by¢ réznego typu, tj. jednokrotnego wyboru, wielokrotnego
wyboru, krotkiej odpowiedzi, dopasowanie.

e Pytania sg losowane i nalezg do grupy pytan przewidzianych dla podstawy
programowej informatyki i matematyki dla szkét podstawowych (kl. VI-VIII), a takze
wykraczajg poza jej zakres z zastosowaniem programowania w jezyku Python.

e 15 Uczestnikdw z najwiekszg liczbg punktéw zdobytych w | etapie, kwalifikuje sie
do Il etapu (finatu).

e Organizator moze zadecydowaé o awansie do Il etapu wszystkich Uczestnikdw,
ktorzy zdobyli takg samg minimalng liczbe punktéw wymagang do kwalifikacji.

e Imienna lista Uczestnikéw zakwalifikowanych do Il etapu zostanie umieszczona na
stronie gtdwnej organizatora w terminie do 5 dni od daty zakonczenia | etapu.

e | etap odbywa sie w warunkach kontrolowanej samodzielnosci.

Il Etap (finat):

e W Il etapie - finale biorg udziat tylko zakwalifikowani Uczestnicy.

e |l etap odbywa sie w siedzibie Organizatora, a Uczestnicy przed przystgpieniem do
Konkursu w siedzibie organizatora zobowigzani sg okazaé sie waznym
dokumentem potwierdzajagcym tozsamosé (np. legitymacje szkolng, dowdd
osobisty, paszport).

e Uczestnicy rozwigzujg test z pytaniami i zadaniami na komputerze.

e (Czas trwania ll etapu —90 minut.

e Pytania nalezg do grupy pytan przewidzianych dla podstawy programowej
informatyki i matematyki dla szkét podstawowych (kl. VI-VIII), a takze wykraczaja
poza jej zakres.

e O uzyskanym miejscu decyduje najwieksza liczba zdobytych punktdow.

e W przypadku, gdy kilku Uczestnikow zdobedzie takg samg liczbe punktow,
o zwyciestwie zdecyduje krétszy czas udzielonych odpowiedzi, a w dalszej
kolejnosci wieksza liczba zdobytych punktdw w | etapie.

8. Nagrody:

e Na uroczystym spotkaniu Laureaci (zdobywcy miejsc I-lll) otrzymajg dyplom oraz
nagrody rzeczowe, pozostali uczestnicy etapu finatowego otrzymujg dyplom
potwierdzajacy udziat w konkursie.

e Laureaci majg prawo do otrzymania punktow rekrutacyjnych do szkét
ponadpodstawowych na podstawie odrebnych przepiséw.

e Wreczenie nagréd odbedzie sie w terminie ustalonym przez Organizatora, ktory
zostanie podany do wiadomosci w czasie Il etapu.

8. Postanowienia koricowe
e Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezptatny.
e Dla uczestnikéw, ktdrzy z réznych przyczyn nie przystgpig do Konkursu
w wyznaczonym dniu, nie przewiduje sie dodatkowego terminu.



e Wszelkie wnioski w kwestiach nieokreslonych w niniejszym regulaminie nalezy
wnosi¢ do Organizatora Konkursu w formie pisemne;.

e Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie, w przypadku zmiany
sytuacji epidemicznej w kraju.

e W przypadku dodatkowych pytan prosimy o kontakt pod adresem:
konkurs_informatyczny@zs2plonsk.onmicrosoft.com.

9. Kontakt:
Zespot Szkot nr 2 im. Leona Rutkowskiego w Ptorisku
09-100 Ptonsk
ul. ks. Jerzego Popietuszki 14

tel.: (023) 662 33 77

fax: (0 23) 662 33 77

Koordynator: mgr Wojciech Zielonka

e-mail: konkurs informatyczny@zs2plonsk.onmicrosoft.com



mailto:konkurs_informatyczny@zs2plonsk.onmicrosoft.com
mailto:konkurs_informatyczny@zs2plonsk.onmicrosoft.com

